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Multimedija — 6. razred

1. Rijesi osmosmjerku.

ANIMACUA
MULTIMEDIJA
SLIKA
UMNA MAPA
FOTOGRAFIJA
PLAKAT
STRIPOVI
VIDEO
PREZENTACUA
TEKST
ZVUK
GRAFIKON
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2. Odgonetni. Pravilno preslozi skupine slova u pravokutnicima kako bi dobio/
dobila odgovarajuci pojam.

RT RTA

SMA

ERV|HIP

EZA

KT &

UMmB

AKC

IJS

N A

M AN

JEK

SNI

ERA




Ime, prezime, razred:

3. Rijesi osmosmjerku.

S af
B
G L N
E D R
L H K |1 L o
I w O H J X
Jol G Rt R OE N T B FOE OO ONCGE E OB G O
F FPWARECEWAZBAZ G 2 B ¢ J A H
N PKKVYHJIJRCEJIJMCBPRMMD
K K ORI S NI €K1 RAZCUN
K Q F 5 5 D ¢ A CDODAJLJGQ
D 4 T E ¥ | €@ &5 & D H
Y M vV MU MCWIL KPP F Z V
E N I L NONIT V R V UN Z
T & T A E 1 ¥ A R P MM N AU E H
d LS E B T E N O E V 5 D W
L 3 2l €& B L X L H 5 £ M L: R
M E A G J Vv B K L. E
A R E B u w A
I F Vo H
OFFLINE ONLINE KOLACICI
GDPR MULTIMEDIJA PRAVILA
KORISNICKI RACUN

4. U programu za izradu prezentacije umetni tri slike po izboru. Ocrtaj tri staze po
kojem ¢e se tvoji likovi kretati. Napravit ¢e$ utrku likova pomocu animacije Putovi
kretanja. Svaki put kad pritisne$ tipku misa jedan od likova napravi pokret po stazi.
Da bi utrka bila Sto zanimljivija potrudi se da se svi krecu otprilike jednako. Pogledaj
primjer izgleda staze u utrci pCela do koSnica. Svoju utrku predstavi ostalim
ucenicima u razredu .
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