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Multimedija – 6. razred 
 

1. Riješi osmosmjerku. 
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2. Odgonetni. Pravilno presloži skupine slova u pravokutnicima kako bi dobio/ 
dobila odgovarajući pojam. 
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3. Riješi osmosmjerku.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

OFFLINE 

 
ONLINE 

 
KOLAČIĆI 

GDPR MULTIMEDIJA PRAVILA 
 KORISNIČKI RAČUN   

 

4. U programu za izradu prezentacije umetni tri slike po izboru. Ocrtaj tri staze po 
kojem će se tvoji likovi kretati. Napravit ćeš utrku likova pomoću animacije Putovi 
kretanja. Svaki put kad pritisneš tipku miša jedan od likova napravi pokret po stazi. 
Da bi utrka bila što zanimljivija potrudi se da se svi kreću otprilike jednako. Pogledaj 
primjer izgleda staze u utrci pčela do košnica. Svoju utrku predstavi ostalim 
učenicima u razredu .  
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